KRONBORG CUP SPELREGLER

Kronborg Cup spelas enligt Danish Football Act/FIFA’s regler med foljande tilldgg:

- En spelare far endast ha ett lagkort.

- Tidsbegréansad utvisning pa 5 min. anvands istéllet for varningar.

- Fritt byte i alla klasser bland det tilldtna antalet spelare.

- Tévlingsledningen beslutar om karantdnens langd efter direkt rott kort, beslutet kan inte 6verklagas.

https://www.dbu.dk/turneringer-og-resultater/love-og-regler/fodboldloven/
I gruppmatcher tilldelas 3 podng for vinst och 1 podng om matchen slutar oavgjort.

Om flera lag stér lika efter gruppspelet giller f6ljande:
1: Inbérdes match(er) 2: Malskillnad i inbérdes match(er) 3: Malskillnad i samtliga matcher 4: Flest gjorda mal 5: Lottning.

Om en match i slutspelet, som maste ha en vinnare, slutar oavgjort, avgors matchen i en strafflaggning.
Lagen sparkar 3 sparkar var och om det behovs en spark for varje lag tills en vinnare hittas.

Sa har fungerar strafflaggningen:

- Domaren bestammer vilken dnde man ska sparka till.

- Det forsta laget pa matchkortet borjar.

- Alla askadare méste vara borta fran mallinjen.

- Varje lag borjar med 3 sparkar - lagen turas om att sparka, sedan om nodvéndigt 1 per lag for att avgora.
- Nér du har sparkat gér du tillbaka till ditt eget lag.

- Malvakten for det sparkande laget star pa mallinjen dér straffomradeslinjen méter mallinjen.

Antal spelare per match: Speltid per match:
5-manna: max 10 spelare 5-manna: 2 x 12 minuter
8-manna: max 15 spelare 8-manna: 2 x 15 minuter
11-manna: max 18 spelare 11-manna: 2 x 20 minuter
Protester

Invandningar mot en match ska anmalas till domaren och turneringskontoret strax efter matchen. Protester mot ett domarbeslut som
strider mot fotbollslagen skall anmélas till domaren omedelbart efter att beslutet har fattats.

Protester skall lamnas skriftligen omedelbart efter matchen till turneringsledningen pa turneringskontoret.

Turneringskontorets beslut kan inte 6verklagas.

8 : 8 regler

Antal spelare

Upp till 15 spelare per match, varav 8 far starta inne. En match kan inte starta om ett av lagen har farre dn 6 spelare. En match kan
slutforas oavsett antalet spelare i laget.

Fria byten &r tillatna under hela matchen. Byten méste goras fran mitten av sidlinjen under ett spelavbrott.

Om en spelare varnas (gult kort) kommer spelaren att visas ut i 5 minuter.
Laget reduceras med en spelare under samma period.

Varning och utvisning anvénds ej i klasserna 2011-2013.

Spelstart
Avsparken ér riktningslés. Kan dribblas eller sparkas.
Spelarna i det lag som inte ger upp bollen maste vara minst 7 meter fran bollen tills den &r i spel.

Offside
Regeln anvénds inte.


https://www.dbu.dk/turneringer-og-resultater/love-og-regler/fodboldloven/

Malvakt/bakatpassning
Malvakten fér inte plocka upp bollen vid en bakatpassning.

Malsparkar
For malsparkar och frisparkar i det egna straffomradet maste motstandarna vara utanfor straffomradet och min. 7 meter fran bollen.

Frisparkar

Vid frispark maste motstdndarna vara minst 7 meter fran bollen.

Alla frisparkar &r direkta, men en forseelse som begas av en forsvarare i det egna straffomradet, och som enligt fotbollslagen ska
resultera i en indirekt frispark, blir en direkt frispark utanfor straffomradet - narmast platsen for forseelsen. Kan till exempel vara
en malvakt som plockar upp en "bakatpassning".

Straffsparkar
Straffsparkar tas 8 meter fran mallinjen och mitt framfér malet.
Ovriga spelare - férutom mélvakten - méste befinna sig bakom straffomrédeslinjen och minst 7 meter fran bollen.

Hérna

Motstandarna méste vara minst 7 meter fran bollen vid hornspark.

Klasserna 2007 - 2010: sparken maste tas fran hornflaggan.

Klasserna 2011 - 2013: bollen far placeras fritt mellan malfltets kant och hérnflaggan.

Extra spelare pa planen:

I ett forsok att gora matcherna sa jamna som mojligt och att undvika sérskilt stora nederlag har foljande regel inforts:

I aldersgruppen 2011 - 2013 &r det tillatet att anvanda en extra spelare sd ldnge ett lag ligger under med tre mal eller mer.
For varje ytterligare tre mal som ett lag ligger under far en extra spelare séttas in - som maste tas av vid en reducering.

5: 5 regler

Antal spelare
Upp till 10 spelare per match, varav 5 far starta pa planen. En match kan inte starta om ett av lagen har farre dn 3 spelare.
En match kan slutféras oavsett antalet spelare i laget.

Fria byten dar tillatna under hela matchen. Byten maste goras fran mitten av sidlinjen under ett spelavbrott.

Om en spelare varnas (gult kort), kommer spelaren att visas ut i 5 minuter.
Laget far byta ut en annan spelare under samma period.

Varning och utvisning anvéands ej.

Spelstart
Avsparken dr riktningslos.
Spelarna i det lag som inte ger upp bollen maste vara minst 5 meter fran bollen tills den é&r i spel.

Offside
Regeln anvénds inte.

Inkast
Far tas som spark, dribbling eller inkast — det avgor spelaren sjélv. Bollen maéste ligga still nar/om den sparkas.

Malvakt/bakatpassning:
Malvakten kan ta upp bollen med handerna i eget malomrade nér en spelare sparkar eller kastar bollen till sin egen mélvakt, oavsett
hur detta gors.

Frispark

Alla frisparkar ar direkta, men en forseelse som begas av en forsvarare i det egna straffomradet, som enligt fotbollslagen ska
resultera i en indirekt frispark, blir en direkt frispark strax utanfor straffomradet - ndrmast garningsplatsen. Kan till exempel vara
farligt spel.

Straffspark
Straffsparkar tas 5 meter fran mallinjen och mitt framfér malet.
Ovriga spelare - forutom mélvakten - méste befinna sig bakom straffomrédeslinjen och minst 5 meter frén bollen.



Malspark
Kan tas som spark eller dribbling fran eget mal, det avgor spelaren sjélv. Motstandarna ska befinna sig pa egen planhalva vid
malspark.

Hérna
Hornspark eller dribbling fran en punkt pa baklinjen mellan sidlinje och malféltet. Bollen maste ligga still fére sparket. Spelaren
avgor sjdlv om hen vill sparka eller dribbla.

Extra spelare pa planen:

I ett forsok att géra matcherna sa jamna som mojligt och for att undvika mycket stora nederlag har foljande regel inforts:
I alla 5-mannaklasser ar det tillatet att anvénda en extra spelare sa lange ett lag ligger under med tre mal eller mer.

For varje ytterligare tre mal som ett lag ligger under fér en extra spelare séttas in, som maste tas av vid en reducering.



